Chapter 18_{Chapter 18 On-Line Debugging Technique (ODT)}

Virtual On-Line Debugging Technique (VDT) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18�1 Calling and Using ODT . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18�2 Relocation . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18�6 Commands and Functions . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18�7 Programming Considerations . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18�22 Error Detection . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18�28 Creating a Monitor-Independent ODT . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18�29Figures18�1 Linking ODT with a Program . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18�2

ODT

ODT